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Organisation du M623 

• 34h de cours / TP / projet

• Contenu en 3 parties :
– Apprentissage du langage Swift
– Bases de la programmation iOS
– Projet : développement d’une application iOS

• Évaluation sur le projet (rendu et présentation)

=> Les supports de cours / ressources sont sur moodle
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Qu’est ce que Swift ? 
• Swift est un nouveau langage de programmation à la fois 

puissant et intuitif, créé par Apple pour l’élaboration 
d’applications iOS et Mac

• Swift a pour ambition de succéder à Objective-C et est 
beaucoup plus rapide, plus concis, plus simple que 
l'Objective-C

• Première version de Swift date de 2014. 

• Version courante : Swift 4.2 (octobre 2018)
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Outil de développement
Programmer en Swift avec Xcode (dernière version : 10.1, 
octobre 2018)
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Interface de Xcode

5



Commentaires
• Qu'est-ce qu'un commentaire ? Il s'agit d'un texte, d'un 

code, de tout ce que vous voulez qui ne sera pas 
interprété par votre programme Swift.

• Les commentaires sont cruciaux si vous voulez écrire du 
code compréhensible et réutilisable
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Variables
• Utilisation du mot clé ‘var’ (attention à la casse!)  

• Le typage est implicite par défaut mais peut être 
expliciter

• Définition de constante avec ‘let’
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Tuples
• Un tuple peut contenir plusieurs valeurs

• Vous pouvez aussi directement donner un nom à vos 
valeurs lorsque vous déclarez un tuple
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Opérateurs
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Concaténation et conversion
• Pour concaténer deux variables on utilise ‘+’

• Conversion de type
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Conditions (1/2)
• Opérateurs de comparaison

• Condition avec un ‘if’
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Conditions (2/2)
• Combiner des conditions

• Condition avec un ‘if’ et une condition double
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Priorité des opérateurs
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Structure ‘if .. else’
• Un exemple

• Lorsqu’il y a beaucoup de conditions, utiliser le ‘switch’ !
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La condition ternaire

• Elle permet de faire la même chose qu’un ‘if .. else’ mais  
en compact  
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Boucle ‘while’

• Répétition d’une séquence d’instructions tant qu’une 
condition est vérifiée

• Exemple :
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Boucle ‘repeat .. until’

• C’est une variante du ‘while’

• Différence : elle s’exécute au moins une fois

• Exemple : 
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Boucle ‘for .. in’

• La boucle ‘for’ est utile lorsqu’on sait exactement quand 
est ce que l’on veut s’arrêter

• Exemple :
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Tableaux
• Déclaration et accès

• Ajout 

• Modification
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Dictionnaires
• Déclaration et ajout

• Modification 
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Parcours de tableau / dict.
• Utilisation de la boucle ‘for .. in’ sans indice 
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Fonction

• Une fonction est une portion de code qui vous permet 
d'exécuter une suite d'instructions et qui va vous 
retourner ou non une valeur
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Fonction avec retour
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• Le type de retour est explicité dans la signature de la 
fonction



Fonction en paramètre

• Il est possible de passer une fonction en paramètre
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Fonction en retour

• Il est possible de retourner une fonction en précisant le 
type de retour
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Exercice 1
• Écrire un programme Swift qui calcule les nombres 

premiers jusqu’à une certaine borne, en utilisant le crible 
d’Ératosthène (voir wikipedia)
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Exercice 2
• Écrire un programme Swift qui étant donné un 

dictionnaire de couples (prénom, note) définit les 
fonctions effectuant les traitements suivants : 

– la recherche de la note d’une personne 
– la modification de la note d’une personne
– l’ajout d’un couple (prénom, note)
– la recherche de la meilleure note
– le calcul de la moyenne
– l’affichage des couples par ordre alphabétique des prénoms
– l’affichage des couples par ordre croissant des notes
– la suppression de tous les couples ayant une note donnée
– …
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Exercice 3

• Écrire une fonction en swift qui encode le tri à bulles
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Ressources

• Cours Swift sur OpenClassrooms
https://openclassrooms.com/en/courses/1823851-apprenez-a-
programmer-en-swift

• Tutoriel apple
https://developer.apple.com/library/content/documentation/Swift/Conce
ptual/Swift_Programming_Language/index.html#//apple_ref/doc/uid/TP
40014097-CH3-ID0
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